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Lararhandledning
36-lek

Héang upp alla 36 korten 1 buskar och trdd i ndromrédet,

vill man ha mycket rorelse, (vintertid), s& sprider man

ut dem Gver en storre yta. Men de skall vara létta att hitta!
Dela in eleverna 1 grupper om 4-6 st. Lat dem gruppvis, bestimma
ett lockrop, t.ex., kuckeliku, bolibompa eller liknande

séd de kan kalla pé varandra. Lat de vuxna ha varsin

tarning och vara placerade 1 mitten av omradet. Lat grupperna
sl& med tarningarna. Om en grupp fér tre, skall de

sprida sig och leta efter lappen med en trea pa. Den 1 gruppen
som hittar trean ropar lockropet tills hela gruppen ar

samlad vid lappen. Lappen skall hinga kvar 1 tridet hela tiden
ifall ndgon annan grupp ocksa far samma tal.

Lis pa lappen, gor uppdraget och redovisa for en vuxen, vid
godként sla tdrningen igen. Om de nu far en femma s soker
gruppen efter attan, (3+5=8). Hitta lappen, lockrop, lis, 16s
uppgiften, redovisa, godként, sla pa nytt, t.ex. en tvaa,
8+2=10....leta efter lapp 10!

Den grupp som forst kommer till 36 har vunnit!

Hdmtalek/ Hemlig pdse

Att dra uppdrag ur en hemlig pése tycker de flesta ar roligt
och spiannande. Det dr ocksa ett enkelt sitt att fa alla elever
aktiva. Innehallet och nivin pa uppdragen varierar. I lddorna
finns "Héamta-lekar” for olika arskurser och &mnen. Tag en
tom hamtapase och 14gg ner uppdragskorten.

Eleverna delas in 1 par. Varje par drar ett uppdrag ur pasen.
Las, genomfor, redovisa och drag ett nytt kort!

Anvind en av dukarna dér eleverna kan ldgga sina uppdrag.
Avslutningsvis; samla eleverna runt duken och diskutera
vad eleverna himtat. En §vning som tranar lasforstielse,
samarbete, frimjar rorelse dessutom trénar det &mne

som uppdragen ger.

OBS! Paminn eleverna om att alltid ta sa

lite som mdjligt fran sidant som vixer

for att minska slitaget pa platsen.
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Sifferkort

Sifferkorten kan anvindas till olika saker t.ex. tidslinjer eller
trina huvudrikning pa olika satt. Hir ar ett forslag, (Hokens
vingar).

Lat eleverna dra en siffra var. Alla visar sina kort for
varandra. Still dem pé en linje. Du stir ca 10 m framfor
dem, bakom dig finns en lang linje, som de skall forsaka ta
sig till. Du ropar en siffra! Hog eller 1dg beroende pa aldersgrupp.
Sdg 12! Den som har en sexa gér tillsammans med en som
har en fyra och en tva. Eller tre fyror gér 1 armkrok over. Lat
dem prova med alla rdknesitt. Eleverna far da forsoka lagga
thop/dra ifran/multiplicera eller dividera for att fa talet 12.
De som lyckas fa g 6ver fritt, (redovisa). De som inte
lyckas fér springa och kan da bli kullade av ldraren och blir
dd en som kan hjélpa till att kulla nésta ging. Den eller de
som &r kvar sist har vunnit!

Vaxdukarna

En av vaxdukarna passar bra till att samlas kring. Dér kan

man sortera, ldgga upp och redovisa. Kan anvindas till Himtalekar,
Memory, Burr, Kims lek, Hemligt tal eller Jeopardy.

Aggkartongerna

Dessa ska 1 forsta hand anvéndas till Brikuppgiften 1 ék 4-6
ladan. Men annars dr de bra till mycket, man kan hitta lika,
hitta motsatser, olika antal, olika adjektiv t ex, mjukt, hért,

langt, kort. Gér att variera 1 det odndliga!

Rockringar, boccia, kubb, frisbee, luppar,

hinkar, hopprep, klddnypor och 6vrigt
Anvind till olika lekar, att ha som bo, samla 1 hinkarna, titta
narmre med hjélp av lupparna, anvind snoren

till tallinjer eller till att hinga upp uppgifter

med klddnyporna och sé vidare.




